MAFFE MODESHON Al G

WAT HEB JE NODIG?
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@ Materialen S0als plastic zakken, kurken,

,_..,N
B doppen, blikjes, oud papier, folders, *

flesjes, knopen, jjsstokies, touw

Ns B Lm
@ Scharen
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/.; ® Eventueel papier en potioden
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MAFEE MODESHOU

\[NT MOET JE DOEN?

ledereen maakt een kledingstuk van de verzamelde materialen.
Denk bijvoorbeeld aan een grappige hoed van oud papier, een riem
van gevlochten touwen of een shirt van een versierde plastic zak.

g

3 Bedenk welk kledingstuk je wilt maken. Maak eventueel vooraf een
schets van je ontwerp.

EJ Knutsel je kledingstuk in elkaar. P

Ve
A Klaar? Tijd voor de Maffe Modeshow!

B Doe je kledingstuk aan of op. Loop er langzaam mee heen en weer.

@ Maak de modeshow compleet met een presentator. Vertel hoe de
creaties eruitzien en waar ze van zijn gemaakt.

Vergeet geen foto's te maken om deze show vast te leggen.
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\[ERFAFVALBINGO

WAT HEB JE NODIG?

:: 5 Kopieén van de pingokaart
(uit de hand\e'\d'\ng)

@ Twee potloden

B Stevige handsc

deelnemers en

hoenen yoor alle
twee af\/a\zakken

Tip: meld je bso aan op
supportervanschoon.n/ en ontvang

-9
Y
Y
-9
-9
-9

(gratis) opschoonmaterio/en.
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\[ERFAFVALBINGD

(AT MOET JE DOEN?

|

FJ Maak twee groepen. ledereen trekt handschoenen aan. Per groep
nemen jullie een afvalzak, een bingokaart en een potlood mee naar
buiten.

‘, 3 Verzamel met je groep zo snel mogelijk zwerfafval binnen een
[~ afgesproken gebied. Als het gevonden zwerfafval op jullie bingokaart
voorkomt, dan kruist je juf/meester het vak door.

EJ Als je iets vindt dat niet op jullie kaart staat of iets wat jullie al
doorgestreept hebben, dan verzamel je het gewoon. Als je zo vijf
stuks zwerfafval hebt opgeraapt, dan mogen jullie zelf één tekening
naar keuze op de kaart laten doorstrepen.
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BPBMPKUNSNEBK Al

WAT HEB JE NODIG?

’.,,,
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By ® fventueel €en computer, 1aptop of tablet

: @ Materialen S0als kurken, doppen, knopen, *

blikjes, oud papier, flesjes, lege doosjes of

9
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e D?tJeS, jjsstokjes
e ®Lijm
@ Scharen
9
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oRAAPKUNSTMERK

(AT MOET JE DOEN?

B Kurt Schwitters was een ‘opraapkunstenaar’. Hij raapte zwerfafval
van straat op en maakte er collages van.

3 Maak een vrolijke collage van materialen die veel mensen als afval
zien. Laat je inspireren door kunstwerken van Kurt Schwitters op
internet of bekijk het voorbeeld hiernaast.

EJ Maak een bijschrift bij jouw kunstwerk. Zet erop hoe je creatie heet,
wat je kunstwerk voorstelt en vergeet je eigen naam er niet op te
schrijven.

3 Maak een tentoonstelling van alle kunstwerken. ledereen mag jullie

@

tentoonstelling komen bewonderen!




HOON IN EEN HALF UUR arvii
T HEB JE NODIG?

,_,.,
B B Twee camera'’s of mobiele telefoons
@ Twee timers (b'\}\/oorbee\d op mobiele

telefoon) *
@ Stevige handschoenen voor alle
deelnemers en twee Sfvalzakken

Tip: meld je bso aan op
supportervonschoon.nl en ontvang

-~ 9
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e
Y
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(gratis) opschoonmateria/en.
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SCHOON IN EEN HALF UUR

(AT MOET JE DOEN?

Maak twee groepen. ledere groep heeft een camera of mobiele telefoon en een afvalzak.
Alle kinderen dragen handschoenen.

‘ [ Ga met je groep in de omgeving van de bso op zoek naar een plek waar zwerfafval ligt.
‘
EJ Maak een foto van deze plek. Zorg ervoor dat het zwerfafval goed zichtbaar is.
3 Ruim met elkaar het zwerfafval op. Doe het in de afvalzak.
B Maak daarna nog een foto van dezelfde - nu schone - plek.
‘ @ Als iedereen terug is op de bso laten de groepen aan elkaar hun gevulde afvalzak én de foto's zien.

Maak een (digitale) fotowand. Deel de foto's in: 'Voor' en ‘Na’. Wat een goede resultaten!
Applaus voor elkaar én voor jezelf!

ﬂ Ook leuk: zet de foto's in de nieuwsbrief voor de ouders.
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VERPAKKINGEN PLAKKEN ~ » 3

WAT HEB JE NODIG?

@

i B Oude t‘\jdschr'\ften en ceclamefolders
- Vier grote, gek\eurde vellen papier *
(AZ—formaat, in de kleuren yan de

__.A

-~ 9

Y

N Sfvalbakken: oranje, blauw, geel en grijs)

k !
Y

9

A @ Scharen
‘ P Ljm
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ERPAKKINGEN PLAKKEN

\liT MOET JE DOEN?

FJ Maak groepjes. leder groepje werkt op één gekleurd blad.

3 Op ieder blad komen afbeeldingen van verpakkingen van eten, @
drinken, speelgoed, elektronische apparaten enzovoorts. Bepaal A\
waarvan de verpakkingen zijn gemaakt.

Plak ze op het juiste papier:

oranje papier => verpakkingen van plastic, blik of ,‘
kartonnen drankenverpakkingen
blauw papier => verpakkingen van papier en karton
geel papier => verpakkingen van glas
grijs papier => overige verpakkingen \

3 Maak een mooie collage van alle gevonden afbeeldingen van
verpakkingen.

3 Hang de vier posters op en bekijk ze met elkaar.




AFVAL? NEE, EEN ROBOT! AW 0

WAT HEB JE NODIG?

L
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@ Materialen 20als kurken, doppen, knopen,

blikjes oud papier, flesjes, lege doosijes of

-

otjes jjsstokjes *
# Materialen om de robot mee te versieren
z0als wiebeloogjes: kralen of stickertjes
# Grote vellen papier of stukken pehangpapier
@ Lijm of doorzichtig tape
@ Scharen
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FUAL? NEE, EEN ROBOT!

\IAT MOET JE DOEN?

B Neem een vel papier of stuk behangpapier.
Leg op het papier een grote afvalrobot neer, gemaakt van de
verzamelde materialen. Als alle onderdelen goed liggen, dan plak je

ze vast.

B3 Je kunt deze activiteit ook gezellig met zn tweeén doen!







LESSENP RET

(AT MOET JE DOEN?

[ Stel de lege plastic flessen op als ‘bowlingkegels'. Vul ze eventueel

vooraf met een laagje water of zand.
‘ 3 Bepaal de afstand tussen de kegels en de spelers. Trek hier een lijn
‘ met stoepkrijt (buiten) of leg hier een touw of lint neer (binnen).

EJ Alle spelers mogen drie keer met de bal naar de 'kegels' rollen.
Hoeveel kegels zijn er omgevallen?

3 Je kunt dit spel ook in teams spelen.

| g




RARA, WAT 15 HET? ARG

WAT HEB JE NODIG? -

@

¢ Sud --

> @ Tien stuks droog/schoon afval, b\j\/oorbee\d

z e
een propie papier, cen flesje, €en jjsstokie *
cen dop, een plastic tas: Gebruik geen

etensresten of afval met scherpe randen

-®
.
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[ ] Theedoek
_,_‘A
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ARA, WAT |S HET? A

(AT MOET JE DOEN?

B Leg de tien stuks afval op een tafel.
3 Benoem met elkaar welk afval er ligt.
‘/ EJ Bedek het afval met een theedoek. Wie herinnert zich nog
~ welk afval er op tafel ligt? O
Varianten:
De juf of meester haalt stiekem één stuk afval weg. | -
Neem de theedoek weg. Welk afval ontbreekt?

Eén speler neemt een stuk afval in zijin hoofd. De andere spelers
‘ mogen vragen stellen. Kunnen zij raden welk stuk afval het is?

Leg één stuk afval onder de theedoek. De spelers voelen onder
de doek wat er ligt.

— _ —
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Doppen
Ik verzamel doppen.
'k Heb er meer dan honderd bij elkaar.
‘ Soms plak ik er twintig op.
- Dan is mijn kunstwerk klaar.
(- Soms sorteer ik ze op kleur.
Vind je mij dan raar?
Soms wil mijn kleine broer
er opeens 60k een paar.
Soms droom ik van een zwembad vol.
Och, was die droom maar waar!

‘ B Lees het gedicht voor en praat er daarna samen over.

3 Wie spaart er ook iets wat voor een ander afval is? Wat? Wat doe je
met deze verzameling?




\INT HEB JE NODIG? '
® Wit papier ‘ ﬂ




IMP JE BAK

AT MOET JE DOEN?

Heb jij wel eens goed gekeken naar afvalbakken? Veel zijn er toch
saai? Het is leuker om je afval weg te kunnen gooien in een mooie,
kleurrijke afvalbak!

‘, 3 Maak een poster om op een saaie afvalbak te plakken. Laat op je
[~ poster zien voor welk afval de afvalbak is bedoeld: papier, fruitafval
(gft), restfafval of plastic, blik en drankpakjes (pmd).

¥ 's je Kleurrijke tekening klaar? Zet dan ook een pakkende spreuk
op je poster. Daarmee motiveer je mensen om jouw afvalbak te
gebruiken.

‘ Komen de beste en mooiste ontwerpen écht te hangen op de
1 afvalbakken van de bso of thuis?

AAN DE SLAGC MeT

#10




MUSSENMELKP AKHOS A E

WAT HEB JE NODIG?

@

-

Lo B Lege melkpakken (kartonnen pakken van
B aén liter of een halve liter; één per kind)
- @ Scharen

B = Touw/draad

e

-

~®

- plakband
et verf en kwasten of gek\eurd papier en lijm
v @ tventueel vogelvoer
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USSENMELKP AKHUIS ™

\IAT MOET JE DOEN?

FJ Neem een leeg melkpak en spoel het nog even om.

1

3 Plak de bovenkant van het pak met een plakbandje dicht.

& EJ Knip aan een zijkant een gat uit het melkpak.

Verf het vogelhuisje in vrolijke kleuren. Je kunt het ook beplakken
met gekleurd papier.

Gebruik je het huisje ook als voederplaats voor vogels? Vul de
bodem van het pak dan met een laagje vogelvoer.

Maak een gaatje aan de bovenkant van het pak. Rijg er een draad of
touw doorheen. Hiermee hang je je huisje buiten aan een boomtak.
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#12

RAAG MAAR RAAK

VAT MOET JE DOEN?

B Eénspeler neemt een stuk afval in zijn hoofd. Denk bijvoorbeeld aan
een plastic zakje, een ijsstokje, een klokhuis of een oude krant.

‘ 3 De andere spelers proberen door het stellen van vragen erachter
- te komen welk afval het is. Let op: De vragen mogen alleen worden
[~ beantwoord met 'ja’ of 'nee’.
Variant van het spel: de bedenker van het afval probeert het afval te
tekenen op een whiteboard of op een groot vel papier. Tijdens het
tekenen mogen de spelers raden welk afval het is.
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#13

FUALSTRIP

\liT MOET JE DOEN?

Bedenk een kort verhaal dat te maken heeft met (zwerf)afval of
recyclen. Schrijf het in een paar zinnen op papier.

‘ 3 Teken een strip van je verhaal. Gebruik niet meer dan vijf plaatjes.
- Je kunt tekstwolkjes in je plaatjes gebruiken. Je kunt ook een strip
[~ zonder tekst maken.
Extra: Knip daarna de stripplaatjes uit. Je hebt nu een eigen
strippuzzel gemaakt. Wie kan jouw plaatjes weer in de goede
volgorde leggen?




eN TWEEDE LEVEN Al

WAT HEB JE NODIG?

,_.,.,
Ne @ Materialen Z0als blikies, plastic flessen,
doppen glazen flesies, kurken, restjes stof,

:: <tukjes wol gek\eurd touw, d00Sjes
. P Lijm
e @ Scharen

Y, [ (Gek\eurd) papier
Y

9

@ Viltstiften
p of tablet

& Eventueel een computer/1apto
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714

EN TWEEDE LEVEN

(AT MOET JE DOEN?

B Wist je dat je van een oude fietsband een stuiterbal kunt maken?
En dat je een oude spijkerbroek kunt omtoveren tot een tas? Of wat
dacht je van een kleurrijke armband van stukjes elektriciteitsdraad
en tape? Of een onderzetter van kurken? Afval is niet waardeloos! Je
kunt er nog veel handige dingen van maken.

3 Bedenk wat jij wilt maken van het materiaal dat verzameld is. Let op:
maak er iets van wat je weer opnieuw kunt gebruiken. Voor inspiratie
en ideeén kun je ook op internet zoeken.



TROEP VAN EEN DAG Al

"} . R iy
> # Vuilniszak met afval van één dag
“

,_..,N ‘
.. # Doek of plastic zak
. | E\/entuee\ p\ast'\c handschoenen
9

-
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715

B Verzamel op de bso in een vuilniszak al jullie afval van één dag.

3 Spreid een doek of plastic zak uit over een tafel of kies een
‘ geschikte plek buiten.
‘

Trek eventueel plastic handschoenen aan en leeg de vuilniszak
op de doek.

3 Bekijk met elkaar wat voor afval er op tafel ligt.

Bekijk hoeveel afval er ligt. Hebben jullie veel of weinig afval
gemaakt in één dag? Hoe zou je minder afval kunnen maken?
‘ Waarom zouden jullie dat wel of niet willen?

|
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AG I VAN Jou ..?

(AT MOET JE DOEN?

AAN DE SLAGC MeT

#16

Vouw een vel papier twee keer, zodat er vier gelijke kaartjes ontstaan.

Knip deze kaartjes uit. Verdeel alle kaartjes met een lijn in twee delen.
De bovenkant is voor een tekening, de onderkant is voor tekst.

Bof.e"l"’“‘ﬂlalge
Kujiples

Maak op deze manier 32 kaartjes voor acht kwartetten. De kwartetten
Plowstic fles

gaan over verschillende soorten afval: plastic, blik, kartonnen

drankenverpakkingen, gft, glas, papier, karton en restafval. Potie vo .
v pilley

leder kwartet bestaat uit vier kaartjes met vier verschillende stuks afval die
bij elkaar horen. Bij het kwartet ‘plastic’ kun je bijvoorbeeld denken aan een
boterhamzakje, een knijpfles, een potje voor pillen en een plastic fles.

Teken één stuk afval op ieder van de vier losse kaartjes. Schrijf alle afvalproducten
van het kwartet op aan de onderkant van het kaartje. Het woord waarvan de
tekening op het kaartje staat, schrijf je in een andere kleur.

Klaar? Kwartetten maar! Veel plezier!
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AFVAL AFSTREPEN

\IKT MOET JE DOEN? NIET OP DEZE KAART SCHRIJVEN!

Zoek de zestien woorden in de woordzoeker. De woorden vind je
van links naar rechts, van boven naar beneden of schuin.

() zlkirli|nlg/llololp blik papier
- compost plastic
llw klalr|tjlolnlalu gft pmdbak
sinje/pmle tlalall glasbak prikstok
d . hout pulp
c|t rgle r|pegp karton rest
his il i | fiki T ip]ll]i kringloop scheiden
el ok kltlalilelalo metaal zwerfafval
‘\ Il lpju|s|s bl fll|s p Zet de letters die overblijven achter elkaar in de hokjes
d i q b hieronder. Wat lees je? Weet jij wanneer deze dag is?
m p e S|V C
elo/ijo/rmhjojlalo
nfcinikjd plalg k]l

|
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ETTERBRI

[N MOET JE DOEN?

Bekijk de letters in de afvalzakken hieronder. Kun jij ontdekken welk afval er in de
afvalzakken zit?

3 Maak zelf ook een afvalzak met ‘afval’ erin. Of maak een ander puzzeltje. Wie weet
de oplossing van jouw puzzel?

644 d




CREATIEF MET GLAS Al B

\(AT HEB JE NODIG? /«
o | p.
s I -
=  mlegt <chone glazen potjes en/of flessen
® Lijm
L S\jcharen *

-®
-®
— = .
Na @ Stukjes wol/draad of gek\eurd oUW
B ® Gekleurd vloeipapier
@ \Watervaste stiften
__,.‘
-
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#19

CREATIEF MET GLAS

W[IT MOET JE DOEN?

[ Eenleeg glazen potje of een glazen fles kun je in een glasbak gooien.
Maar ... je kunt er ook nog iets moois van maken!

3 Ga creatief aan de slag met glas. Je kunt een van onderstaande
ideeén gebruiken of zelf iets bedenken.

Maak een vaas door een glazen fles met lijm in te smeren en er
vervolgens gekleurde draden rondom te wikkelen.

Maak een houder voor een waxinelichtje door stukjes gekleurd
vioeipapier met lijm op een glazen potje te plakken.

Maak een pennenhouder door met watervaste stiften een
glazen potje te versieren.




BLIKJESCONTACT arvil el

‘ -9
= g pventueel een computer/\aptop, rablet of

b, mobiele telefoon *
Ne B Lege schone conser\/er\b\'\k}es
N @ Scharen
B Touw
-® -
“ A B Spijkers
@ Hamer
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LIKJESCONTACT

(AT MOET JE DOEN?

Zoek eventueel op internet het filmpje van Schooltv over een
blikjestelefoon. Je vindt dit filmpje met de zoekterm:
'blikjestelefoon schooltv',

3 Bekikk het filmpje of bekijk deze foto van de blikjestelefoon goed.

EJ Maak in tweetallen een coole blikjestelefoon. Test de telefoon samen.
En, werkt jullie telefoon? Tip: je kunt de blikjes ook versieren!

@
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#91

FTTERSOEP

B Alle spelers krijgen een vel papier en een pen.
B3 Schrijf bovenaan het papier het woord ‘zwerfafval.

I/ EJ Spreek met elkaar af hoeveel tijd je krijgt voor het woordspel. Vijf minuten
e L . .
bijvoorbeeld. Zet de timer op het afgesproken aantal minuten.

Maak binnen de tijd zoveel mogelijk woorden met de letters uit het woord
‘zwerfafval' Je mag alle letters telkens recyclen, dus hergebruiken. En je mag alle
letters door elkaar gebruiken. Goede woorden zijn bijvoorbeeld: afval en erf.

B Als de tijd stopt, tellen jullie je woorden. Degene met de meeste (bestaande)
‘ woorden wint! Kies eventueel zelf een nieuw woord om mee te spelen.

@ Variant: je kunt ook in tweetallen tegen elkaar spelen. l
V 4
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VOORSPEL DE TOEKOMST

\{AT HEB JE NODIG? /
.

-®
‘ s
A | Tekenvellen (AA—formaat)
> @
\ # Kleurpotloden of stiften * %
| L
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VOORSPEL DE TOEKOMST 2% z

\lIT MOET JE DOEN?

Stel je voor dat je een glazen bol hebt, waarmee je in de toekomst kunt kijken.
Kijk er eens inl Hoe gaan wij in de toekomst om met ons afval?

‘ B Teken wat jij ziet in jouw glazen bol.
‘




AFVAL-ESTAFETTE

Mi u‘

@

\IAT HEB JE NODIG? /
| yL

n of blokjes per team
ks afval: 2X pap'\eraf\/a\,
2% restafval *
n of emmers/dozen:
lbak en €en

:¢ @ Zes pionne
. @ Per team zes St
. 2X pmd—af\/a\ en

@ Drie (af\/a\)bakke

één
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VAL-ESTAFETTE

(AT MOET JE DOEN?

n Maak minimaal twee teams.

AAN DE SLAGC MeT

Zet voor ieder team zes pionnen op gelijke afstand in een slalombaan.
Leg naast iedere pion een stuk afval. Zet de vier afvalbakken naast elkaar
achter de laatste pionnen.

EJ De spelers van ieder team gaan in een rij achter elkaar staan aan het

begin van de slalombaan.

Op het startsein rennen de eerste spelers van ieder team naar het eerste stuk
afval op hun route. Ze rapen het op en rennen verder, al slalommend tussen de
vijf andere pionnen door. Aan het eind van de slalombaan gooien zij hun afval
in de juiste afvalbak. Daarna rent speler 1 rechtstreeks terug naar zijn team.

Speler 1 tikt speler 2 aan. Speler 2 ruimt op zijn route het afval naast
de tweede pion op. Zo wordt uiteindelijk al het afval opgehaald en in de
juiste afvalbak verzameld.




AFVALTUINTJE anvii )

WAT HEB JE NODIG? -
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 mlege <choenendozen
@ Materialen S0als kurken, doppen, blikjes, *
oud papier, flesjes, lege doosijes of potjes,
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\FVALTUINTAE
[N MOET JE DOEN?

In het boek Wat niemand ziet (10+) van Martijn Niemeijer maakt Ros,
de hoofdpersoon, afvaltuintjes. Ros verzamelt zwerfafval, waar ze
‘tuintjes’ mee maakt. Zo maakt ze bijvoorbeeld vlinders en bloemen
‘ van stukjes zilverpapier en een voetbalelftal van lege blikjes.
-

[~ I Maak je eigen ‘afvaltuintje’ van het verzamelde materiaal.
Gebruik een schoenendoos om je tuintje in te maken.

Maak een bijschrift bij je afvaltuintje. Een bijschrift is een
klein bordje waarop staat wat je kunstwerk voorstelt.

3 Tip: maak een tentoonstelling van alle afvaltuines.
‘ ledereen mag jullie tentoonstelling komen bewonderen!

|
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TWERFAFY AL-ELRE

\{NT MOET JE DOEN?

FJ Maak een zwerfafval-elfje. Hiernaast staat een voorbeeld.

roestig
3 Een elfje is een gedicht dat bestaat uit elf woorden. Begin je elfje s blikje
‘ met één woord: een kleur of een eigenschap van het zwerfafval dat n hetgra;
- je gekozen hebt. In de tweede regel vertel je in twee woorden over waarom ligt het daar?
[~ welk zwerfafval het gedicht gaat. In de derde regel, die bestaat uit zwerfafval

drie woorden, schrijf je waar je het zwerfafval hebt gevonden. De
vierde regel telt vier woorden. Je geeft hier extra informatie over het
zwerfafval of je stelt er een vraag over. Het laatste woord van het
elfje is altijd ‘zwerfafval'.

EJ Maak een mooie tekening bij je zwerfafval-elfje.

| Bundel alle zwerfafval-elfjes tot een mooie gedichtenbundel.
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LMME UITVINDING

\liT MOET JE DOEN?

B Ben jij ook wel eens in een stuk kauwgom getrapt? Dat is niet fijn!

3 Bedenk een uitvinding, waarmee dit ‘plakkerige probleem’ opgelost
‘ wordt. Je kunt denken aan een apparaat dat kauwgom gemakkelijk
- van de stoep verwijdert. Of aan speciale afvalbakken voor kauwgom.
[~ Of misschien heb jij een ander creatief idee?

Maak een schets van jouw uitvinding en schrijf erbij hoe de
uitvinding werkt.
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MFVALREBUS

Los de rebus hieronder op. Er komt een spreekwoord uit. Het spreekwoord is nog
niet helemaal af. Weet jij welk woord er op de plek van het vraagteken moet staan?

;3 Hoe zou jij dit woord in ‘rebusvorm’ tekenen? Probeer het eens uit op papier.

[ Weet jij wat het spreekwoord betekent?
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AFVALSCHILDERL avil

WAT HEB JE NODIG?

,_.,.,

L @ Materialen Joals kurken, doppen, knopen,

| ) — pikjes, oud oapier, flesies: lege doos|es of
“

potjes, jjsstokjes *
P Lijm

-

-®

: @ Scharen

/‘” @ Grote vellen papier

ﬂ.A & Eventueel een computer, laptop of tablet

-

@ Afbeeldingen van beroemde schilderijen
(kan ook via internet) \




AAN DE SLAGC MeT

De Britse kunstenares Jane Perkins maakt beroemde schilderijen
na met gevonden voorwerpen. Ze gebruikt onder andere kapot
speelgoed, kralen, schelpen en knopen. Zoek eventueel op internet
naar afbeeldingen van kunstwerken van haar.

Kies een beroemd schilderij. Maak dit schilderij na in de stijl
van Jane Perkins of laat je inspireren door het voorbeeld hiernaast.

EJ Tip: hang een afbeelding van het beroemde schilderij naast
jouw kunstwerk. Kijk door je oogharen naar beide schilderijen.
Lijken ze op elkaar?

@




AFVAL VAN VROEGER Al el

\IAT HEB JE NODIG? /\0
| yL

@

s L
- @ Een computer/1aptop of tablet

_,.‘
' (liefst meerdere) *
p Grote vellen papier (AZ—formaat)

# Kleurpotioden of stiften
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FUAL VAN \ROEGER  *™

(AT MOET JE DOEN?

Maak tweetallen. leder tweetal krijgt één vel papier en enkele
kleurpotloden/stiften.

‘ 3 leder tweetal kiest een bepaalde tijdsperiode, bijvoorbeeld
- prehistorie, Romeinse tijd, middeleeuwen of de 18e/19e eeuw.
EJ Onderzoek samen hoe mensen in die tijd met afval omgingen.

3 Maak van je ontdekkingen een grote poster.

Als iedereen klaar is, vertellen jullie aan elkaar wat jullie ontdekt
hebben. Gebruik de poster om jullie verhaal te vertellen.

@ Krijgen de posters een mooi plekje in de bso?




VLOGGEN Al el

WAT HEB JE NODIG?

@

s L
= ® fventueel €en computer/1aptop

_,.‘
B @ Een camera tablet of mobiele telefoon

Y
9
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9
9
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L)

B Een Supporter van Schoon is iemand die een schone omgeving heel belangrijk
vindt. Sommige Supporters van Schoon vertellen in een kort filmpje, een
Supportersportret, waarom ze hun omgeving zwerfafvalvrij willen houden.

‘, 3 Eventueel kunnen jullie via YouTube een Supportersportret bekijken. Kies
[~ bijvoorbeeld het filmpje van Joran, een jongen die een brief schrijft aan de
burgemeester.

[} Maak met een groepje een Supporter van Schoon-portret. Neem een filmpje op
van maximaal twee minuten, waarin jullie vertellen waarom jullie je omgeving
schoon willen houden en hoe jullie dat doen.

‘ 3 Laatde filmpjes aan de hele groep zien.

B Zet het filmpje bijvoorbeeld ook in de digitale nieuwsbrief voor de ouders.




